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Before You Start Play

Insert Lazlos’ Leap Game Pak correctly into the Game Boy
and turn the power on. After the title screen has appeared,
press the START button to begin.

Menu Commands

Name Registration (See figure 1)

Two players’ names can be registered. Push the A button
to display the letter table. Use the Control Pad to highlight
a letter and push A to select it. Names can be up to 8
letters long. After entering the name, choose END to
finish. Press B to correct.

Sound (See figure 2]

You can seclect the background music to be on or off. Use
the Control Pad to select the sound mode and press A to
choose ON or OFF.

Erase

You can erase the records of player 1 or player 2. Select
the ERASE mode and press A, Use Control Pad to select
which player record is to be erased and press A again.
After name registration is finished, use the control pad to
designate a player and push A or START button for the
scoreboard screen.
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Scoreboard (See figure 3)

You can check your puzzle round score. Use the Control
Pad to select the puzzle round you wish to display. Push
A or START to continue play.

Round Select
Use the Control Pad to select the puzzle round you wish to
solve. Push A or START to begin.

Object of the Game

Eliminate the playing balls on the playing field, in the least
amount of steps, with the remaining ball settled in the
center of the board.

Rules

The playing ball must be made to jump over another
adjacent ball either horizontally or vertically. Consecutive
jumping is possible. The number of steps is indicated as
PAR on the screen also. THE LAST BALL MUST BE
SETTLED IN THE CENTER TO WIN!

Puzzle Play

Use the Control Pad to point to a ball you wish to move
and press A to highlight it (See figure 4). Press B if you
wish to cancel the selection you’ve made. Next, use the
Control Pad again to determine the jumping position for
the ball and press A (See figure 5). Remember, the jump-
ing ball must jump over another adhacent ball (horizon-

-
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tally or vertically). If the jumping position is a possible
one, a mark will be shown. If your move is illegal, no
mark will be shown. When the jump seclection is con-
firmed, press A once again. The jumping ball will move to
the new position (See figure 6). At the same time, the ball
which is jumped over will disappear.

To make a multiple jump move, point to the ball you wish
to move and press A to highlight it. Select jump position
and press A. Select next possible move position and press
A again (See figure 7). You can continue to do this for as
many moves as you can make. After the last move in your
multiple jump, press A to confirm. All the jumped balls
will disappear and the jumping ball will move to the final
position (See figure 8).

9
If you wish to “Back Step” a previous move or “Restart” the
round, push the START button to select the menu screen
commands (See figure 9).

Completing Puzzle Round

After completing a puzzle, advance to the next level by
pushing A for menu options. Select “NEXT” to go to a
higher round. “REPLAY” automatically plays again the
round you've just finished. During the “REPLAY” you may
press the A button to pause. Select “RE-TRY” to try the
same problem again.
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Avant de jouer
Inserez ie Game Pak Lazlos Leap comme il le faut dans
votre Game Boy et allumez I'apareil avec le boutton
“ON.” Apres que |"écran titre apparait, appuyez le boutton
“START” pour commencer.

Commandes du Menu

Name Registration-Enrégistrement Des Noms

(Vevillez voir la figure '1')

Les noms de deux joueurs peut étre enrégistré. Appuyez le
boutton “A” pour voir le tableau de I'alphabet. Utilisez le

contr6le principal pour éluminer la lettre que vous désirez

el appuyez le boutton “A” pour completer votre sélection.
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Les noms peuvent etre juscu’a huit (8) lettres de longeur.
Aprés que vous avez fini d’enrégistrer le nom, appuyez
"END" pour complétez I'enrégistration. Appuyez le
boutton “B” pour faire des corrections.

Sound-Son (Vevillez voir la figure '2')

[l est possible de jouer le jeux avec ou sans de la musique.

Utilisez le contréle principal pour choisir le mode de son
el appuyez le boutton “A” pour choisir “ON" pour de la
musique ou “OFF” pour jouer sans de la musique.

Erase-Efface

Il est possible d’éffacer les records du jouer 1 ou le joueur
2. Choisissez le mode ERASE et appuyez le boutton “A.”
Utilisez le contréle principale pour choisir le record du

joueur que vous désirez éffacer et appuyez le boutton “A”
de nouveau.

i3

Apres que 'enrégistration de nom est complétez, utilisez le

contréle principal pour désigner un joueur et appuyez le
boutton “A” ou le boutton “START” pour I'écran du tab-
leau de pointage.

Scoreboard-Tableau De Pointage

(Vevillez voir la figure '3')

[l est possible de vérifiez le pointage rond du casse-tete.
Utilisez le controle principal pour choisir la partie de
casse-tete que vous désirez voir. Appuyez le boutton “A”
ou le boutton “START" pour continuer le jeu.
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Round Select-Choix De Partie

Utilisez le contrdle principal pour choisir la partie de
casse-téte que vous désirez réussir. Appuyez le boutton
“A" ou “START” pour commencer.

Objet du Jeu

Eliminez les balles de jeu sur le terrain de jeu dans le
moins d’essais possible, en laissant la derniere balle dans
le centre du tableau.

Regles

La balle de jeu doit sauter par dessus une autre balle
adjacente soit horizontallement ou verticallement. Des
sauts consécutives sont possibles. Le montant de sauts est
indiqué par le “PAR” sur I'ecran. LA DERNIERE BALLE

DOIT ETRE DANS LE CENTRE DU TABLEAU POUR
GAGNER!

Comment jouer

Utilisez le contréle principal pour indiquez quelle balle
vous désirez déplacer et appuyer le boutton “A” pour
I"éluminer (Vevillez voir la figure '4'). Appuyez le boutton
“B” si vous désirez annuler votre choix. Maintenant,
utilisez le contrdle principal de nouveau pour décider la
position de saut pour la balle et appuyez le boutton “A”
(Vevillez voir la figure '5"). Il faut se rapeller que la balle
de jeu doit sauter par dessus une autre balle adjacente
(thorizontallement ou verticallement). Si la position de saut
que vous avez choisi est impossible, une marque
apparaitera. Cependant, si votre position de saut est
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illégale, une marque n'apparaitera pas. Quand la
sélection de position est confirmée, appuyez le boutton
“A” de nouveau. La balle “sautante” du jeu se déplacera a
sa nouvelle position. Au méme temps, la balle qui est
sauté par dessus disparaitera.

Pour faire des sauts consécutifs, indiquez quelle balle vous
désirez déplacer et appuyez le boutton “A” pour
I'éluminez (Vevillez voir la figure '6'). Choisissez la POSi-
tion de saut et appuyez le boutton “A” (Vevillez voir la
figure '7'). Ce processus peut continuer aussi tant de sauts
que vous croyez sont possibles. Aprés le dernier saut de
votre saut consécutif est choisi, appuyez le boutton “A”
pour les confirmer. Toutes les balles sautées disparaiteront
et la balle de jeu se déplacera a la derniere position que

i9
vous avez selectioné (Vevillez voir la figure '8"). Si vous
désirez faire un “Back Step” c’est a dire reviser ou revoir un
saut or “Restart” (recommencer) la partie, appuyez le
boutton “START” pour choisir les commandes de I'écran
menu (Vevillez voir la figure '9').

L’achévement d’une partie de casse-téte

Apres I"achévement d’un casse-téte, vous pouvez avancer
au prochain niveau en appyant le boutton “A” pour voir les
options du menu. Choisissez “NEXT” pour jouer le niveau
suivant. “REPLAY” recomencera automatiquement la partie
gue vous venez d’achever. Pendant le “REPLAY,” vous
pouvez appuyez le boutton “A” pour une pausc. Choisissez
“RE-TRY” pour essayer le méme probléeme de nouveau.
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